


Descripción



Narrativa	Personajes	Multimedialidad	Interactividad	Usabilidad	Usuario

Fuente: Elaboración propia a partir de revisión de modelos propuestos por Arnau Gifreu-Castells (2016) y Cast & Crew Production Software, dba Final Draft denominada CINEMERSIA VR Sphereplay Template.
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	Técnicas de RV, RA o video 360°
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Descripción
	Duración de planos
	Planos 0 - 90
	Planos 90 - 180	180
	270 - 360
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